
 

บทที่ 4 
การออกแบบระบบ 

 
 

การออกแบบระบบงาน 
 

1. การออกแบบหน้าจอส าหรับติดต่อกับผู้ใช้  (Graphics User Interface: 
GUI)  

ในขั้นตอนนี้คณะผู้พัฒนาได้ท าการออกแบบหน้าจอส าหรับติดต่อกับผู้ใช้ในลักษณะที่
เรียกว่า Graphics User Interface: GUI เพื่อให้ง่ายต่อการใช้งานของผู้ใช้  โดยแบ่งการออกแบบ
ออกเป็น 2 ส่วน คือ การออกแบบข้อมูลน าเข้า  และรูปแบบการรับข้อมูล  (Input Design) และ 
การออกแบบผลลัพธ์ (Output Screen) 

1.1 การออกแบบข้อมูลน าเข้าและรูปแบบการรับข้อมูล  (Input Design) ในการ
ออกแบบผลลัพธ์ผู้พัฒนาด าเนินการพัฒนาโดยการสอบถามความต้องการของผู้ใช้  และได้ศึกษา
การออกแบบผลลัพธ์จากเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับระบบโดยจะยกตัวอย่างการออกแบบผลลัพธ์   
ณ ที่นี่เพียงบางส่วนเท่านั้น เนื่องจากรูปแบบของรายงานสารสนเทศมีความเป็นมาตรฐานเดียวกัน  
ตัวอย่าง การออกแบบข้อมูลน าเข้า ดังรูปที ่3.12 
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รูปท่ี 3.12 การออกแบบข้อมูลน าเข้าข้อมูลสมาชิก 
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จากรูปที่ 3.12 แสดงหน้าจอการออกแบบข้อมูลน าเข้าข้อมูลข้อมูลสมาชิกเป็นการน าเข้า
ข้อมูลต่าง ๆ เพื่อเก็บเป็นแหล่งข้อมูล ซึ่งจะมีรายละเอียดที่เก็บ เช่น ชื่อ-สกุล ที่อยู่ ระดับการศึกษา
อาชีพ เป็นต้น ซึ่งข้อมูลดังกล่าวจะถูกเก็บไว้เพื่อน าเสนอเป็นสารสนเทศต่อไป 

 

 
 

รูปท่ี 3.13 การออกแบบข้อมูลน าเข้าการส่งบทความวิชาการ  
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จากรูปที่  3.13 แสดงการออกแบบข้อมูลน าเข้าข้อมูลการส่งบทความวิชาการ  เป็นการ
น าเข้าข้อมูลบทความวิชาการที่สมาชิกส่งเพื่อการคัดเลือกให้ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ 
 

1.2 การออกแบบผลลัพธ์  (Output Screen) ผู้พัฒนาได้ออกแบบหน้าจอผลลัพธ์ที่
เกิดจากระบบ โดยจะยกตัวอย่างหน้าจอผลลัพธ์หลัก หรือหน้าจอที่จ าเป็นเท่านั้น  เหตุผลเนื่องจาก
รูปแบบของหน้าจอผลลัพธ์มีมาตรฐานเดียวกัน  

 

  
 
 

รูปท่ี 3.14 การออกแบบผลลัพธ์ 
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จากรูปที่  3.14 แสดงการออกแบบหน้าจอผลลัพธ์แสดงข้อมูล  บทความวิชาการ  ซึ่ง
ประกอบด้วย ชื่อผู้แต่ง ผู้แต่งร่วม ชื่อบทความ ค าส าคัญ บทคัดย่อ เป็นต้น 
 

การพัฒนาระบบงาน 
 

ในการพัฒนาระบบจัดการวารสารวิชาการอิเล็กทรอนิกส์ออนไลน์  กรณีศึกษาวารสาร  
สวนสุนันทาวิจัย คณะผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยว้องต่าง  ๆ และน าความรู้ที่ได้มา
พัฒนาโปรแกรม  โดยใช้เครื่องมือในการพัฒนาหลัก  ได้แก่ ภาษาส าหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต์
บนเว็บ คือ ภาษา PHP (www.php.net) ระบบบริหารจัดการวารสารออนไลน์ คือ OJS ( Open 
Journal System) ระบบบริหารจัดการฐานข้อมูลบนเว็บใช้ซอฟท์แวร์  MySQL(www.mysql.com) 
เนื่องจากเป็นเครื่องมือที่สามารถน ามาใช้ได้โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายด้านลิขสิทธิ์เป็นโปรแกรมที่
สามารถหาดาวน์โหลด  (Download) ได้ง่าย และการติดต้ังง่ายใช้งานก็สามารถท าได้โดยสะดวก  
เพียงไม่กี่ขั้นตอน มีกระบวนการพัฒนาระบบงานดังนี้ 
 

1. การศึกษาเอกสารต่าง ๆ 
ผู้ศึกษาได้ศึกษาข้อมูล และรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับระบบซึ่งประกอบ  ด้วย

การศึกษาแผนภาพกระแสข้อมูล  (Data Flow Diagram) ค าอธิบายการประมวลผลข้อมูล  
(Process Description) พจนานุกรมข้อมูล  (Data Dictionary) รูปแบบจอภาพที่ใช้บันทึกหรือ
แสดงข้อมูล  (Screen Layouts) และรูปแบบรายงาน  (Report Layouts) รวมทั้งเอกสารที่เป็น
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ ท าให้ผู้ศึกษาพัฒนาระบบเข้าใจในระบบมากยิ่งขึ้น 

 

2. การออกแบบโปรแกรม 
ในการออกแบบโปรแกรมผู้ศึกษาได้มีการใช้แผนภาพผังงานในการช่วยแสดงให้เห็น

ถึงขั้นตอนการท างานของโปรแกรมโดยรวม  ซึ่งจะท าให้ผู้ศึกษาสามารถพัฒนาโปรแกรมได้อย่างมี
ขั้นตอน และเป็นการเพิ่มความถูกต้องของระบบงานใหม่อีกด้วย 
 

3. การเขียนโปรแกรม 
 

ในการพัฒนาโปรแกรม ผู้พัฒนาใช้เครื่องมือช่วยในการพัฒนาโปรแกรม ซึ่งได้แกโ่ปรแกรม 
Macromedia Dreamweaver 8 และ Editplus Vesion 3.10 ซึ่งเป็นเครื่องมือช่วยในพัฒนาชุดค าสั่ง
ภาษา PHP ได้สะดวก รองรับการพัฒนารหัส  UTF-8 และเครื่องมือที่ใช้ในการจัดการฐานข้อมูล  
คือ MySQL และระบบบริหารจัดการ Open Journal System ซึ่งในส่วนของเหตุผลที่เลือกใช้
เครื่องมือเหล่านี้ คณะผู้วิจัยได้กล่าวไว้แล้วในบทที ่2 
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