
 
บทที่ 4 

 
ผลของการวิจัย 

 
  การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) มีวัตถุประสงคเพื่อ

พัฒนาส่ือการเรียนประเภทภาพยนตรการตูน 2 มิติ เร่ืองธรรมะ DESIGN ตอนไมเทายอดกตัญู  

โดยมีข้ันตอนการสรางส่ือการเรียนและเคร่ืองมือตาง ๆ ที่ใชในการวิจัย  ผูวิจัยไดนําเคร่ืองมือ

ดังกลาวไปดําเนินการวิจัยตามวัตถุประสงคของการวิจัย   

 

4.1 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจจากกลุมตัวอยาง 
  ผลการประเมินประสิทธิภาพของส่ือการเรียนในแตละดาน แสดงคาเฉล่ีย ( )  และ 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน  โดยมีคําตอบที่กําหนดไวคือ  

ดีมาก, ดี, ปานกลาง, พอใช, ปรับปรุง  แลวมีการชั่งน้ําหนักคะแนนแสดงออกมาดังนี้ 

x

 คะแนน  ระดับความสําคัญ 
  5 หมายถึง  ดีมาก 

  4 หมายถึง  ดี 

  3 หมายถึง  ปานกลาง 

  2 หมายถึง  พอใช 

  1 หมายถึง  ปรับปรุง 

 จากนั้นทําการเก็บรวบรวมคะแนนที่ได  และนํามาวิเคราะหคาเฉลี่ยเพื่อทําการจัดเรียง

ระดับความสําคัญจากระดับความสําคัญที่มากที่สุดลงมาหาระดับความสําคัญที่นอยที่สุดแลวทํา

การแปลความหมายของระดับคาเฉลี่ย  โดยยึดถือหลักเกณฑดังนี้ 
 คะแนนเฉลี่ย  ความหมาย 

  4.50 – 5.00 หมายถึง    ดีมาก 

  3.50 – 4.49 หมายถึง    ดี 

หมายถึง   ปานกลาง   2.50 – 3.49 

  1.50 – 2.49 หมายถึง    พอใช 
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  1.00 – 1.49 หมายถึง     ปรับปรุง 

  สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

  x  แทน คาคะแนนเฉล่ีย (Mean) ของกลุมตัวอยาง 

  S.D. แทน คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 

ตารางที ่4.1  ผลการวิเคราะหแบบสอบถาม ดานการตูนแอนิเมชัน่ 2 มิติ 

x  S.D. ดานการตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ เกณฑวัดผล 

1. การออกแบบตัวละคร 4.75 

4.50 

4.50 

4.34 

4.63 

 

4.81 

4.88 

 

0.44 

0.51 

0.51 

0.48 

0.49 

 

0.39 

0.34 

 

ดีมาก 

2. การออกแบบฉาก ดีมาก 

3. ขนาดของภาพและสีที่ใช ดีมาก 

4. การใชภาพเคล่ือนไหวและเสียงพากยประกอบ ดี 

5. ความสอดคลองกันระหวางปริมาณของภาพกับ

ปริมาณของเนื้อหา 

ดีมาก 

 

6. ความเหมาะสมของเวลาที่ใชในการนาํเสนอ ดีมาก 

7. การนําขอคิดเห็นที่ไดจากการตูนไปใชประโยชน

ในชีวิตประจาํวันได 

ดีมาก 

 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.63 0.45 ดีมาก 

 

จากตารางที่  4.1  พบวาผลการประเมินคุณภาพในดานการตูนแอนิเมช่ัน 2 มิติ พบวาอยู

ในระดับดีมาก คาเฉลี่ยโดยรวมเทากับ  4.63  และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ  0.45  และ

เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา  ความเห็นของกลุมตัวอยางในดานการออกแบบตัวละครอยูใน

เกณฑที่ดีมาก  การออกแบบฉากอยูในเกณฑที่ดีมาก  ขนาดของภาพและสีที่ใชอยูในเกณฑที่ 

ดีมาก การใชภาพเคลื่อนไหวและเสียงพากยประกอบอยูในเกณฑที่ดี  ความสอดคลองกันระหวาง

ปริมาณของภาพกับปริมาณของเนื้อหาอยูในเกณฑที่ดีมาก  ความเหมาะสมของเวลาท่ีใชในการ

นําเสนออยู ในเกณฑที่ ดีมาก   และการนําขอคิดเห็นที่ ไดจากการ ตูนไปใชประโยชนใน

ชีวิตประจําวันไดอยูในเกณฑที่ดีมาก  (รายละเอียดการวิเคราะหขอมูลแสดงใน ภาคผนวก ข  

หนา 39) 
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ตารางที ่4.2  ผลการวิเคราะหแบบสอบถาม ดานแบบฝกหัด 

x  S.D. ดานแบบฝกหัด เกณฑวัดผล 

1. การออกแบบหนาจอแบบฝกหัด 4.88 

4.72 

4.84 

4.91 

 

0.34 

0.46 

0.37 

0.29 

 

ดีมาก 

2. ความเหมาะสมของขนาดและสีตัวอักษร ดีมาก 

3. ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด ดีมาก 

4. แบบฝกหัดมีความถูกตองและมีเนื้อหา

สอดคลองกับความกตัญูกตเวท ี

ดีมาก 

 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.83 0.36 ดีมาก 

 

จากตารางที่  4.2  พบวาผลการประเมินคุณภาพในดานแบบฝกหัด พบวาอยูในระดับ 

ดีมาก คาเฉล่ียโดยรวมเทากับ  4.83  และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ  0.36  และ 

เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา  ความเห็นของกลุมตัวอยางในดานการออกแบบหนาจอแบบฝกหัด

อยู ใน เกณฑที่ ดีมาก   ความเหมาะสมของขนาดและสี ตัว อักษรอยู ใน เกณฑที่ ดีมาก   

ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดอยูในเกณฑที่ดีมาก   และแบบฝกหัดมีความถูกตองและ 

มีเนื้อหาสอดคลองกับความกตัญูกตเวทีอยูในเกณฑที่ดีมาก    (รายละเอียดการวิเคราะหขอมูล

แสดงใน ภาคผนวก ข หนา 39) 

 

ตารางที ่4.3  ผลการวิเคราะหแบบสอบถาม ดานเกมจ๊ิกซอว 

x  S.D. ดานเกมจิก๊ซอว เกณฑวัดผล 

1. การออกแบบสวนประกอบบนหนาจอภาพ 4.72 

4.75 

4.72 

4.81 

4.91 

 

4.81 

0.46 

0.44 

0.46 

0.39 

0.29 

 

0.39 

ดีมาก 

2. ขนาดของภาพที่ใชประกอบในเกม ดีมาก 

3. การใชภาพเคล่ือนไหวและเสียงประกอบ ดีมาก 

4. ความสะดวกในการเลนเกม ดีมาก 

5. ภาษาที่ใชมีความเหมาะสม ชัดเจน ถกูตอง 

เขาใจงาย 

ดีมาก 

 

6. สีพื้นหลงัของเกม ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.78 0.41 ดีมาก 

 

www.ssru.ac.th



 31

จากตารางที่  4.3  พบวาผลการประเมินคุณภาพในดานเกมจิ๊กซอว  พบวาอยูในระดับ 

ดีมาก คาเฉล่ียโดยรวมเทากับ  4.78  และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ  0.41  และ 

เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา  ความเห็นของกลุมตัวอยางในดานการออกแบบสวนประกอบบน

หนาจอภาพอยูในเกณฑที่ ดีมาก  ขนาดของภาพที่ใชประกอบในเกมอยูในเกณฑที่ ดีมาก  

 การใชภาพเคลื่อนไหวและเสียงประกอบอยูในเกณฑที่ดีมาก  ความสะดวกในการเลนเกมอยูใน

เกณฑที่ดีมาก  ภาษาที่ใชมีความเหมาะสม ชัดเจน ถูกตอง เขาใจงายอยูในเกณฑที่ดีมาก   

และสีพื้นหลังของเกมอยูในเกณฑที่ดีมาก    (รายละเอียดการวิเคราะหขอมูลแสดงใน ภาคผนวก ข 

หนา 39) 
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